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CAMPEONATO DE FUTEBOL SOCIETY

CATEGORIA NOVOS E MASTER

REGULAMENTO DA COMPETICAO

CAPITULO I

DO CAMPEONATO E PARTICIPANTES

Art. 1° - O campeonato de Futebol de Campo das categorias Novos e Master do
Grémio Literadrio e Recreativo Portugués - GLRP serda disputado por atletas
associados do clube e/ou seus dependentes e reger-se-a4 pelas normas
estabelecidas no presente Regulamento.

cAPITULO II

DAS DISPOSICOES REGULAMENTARES

Art. 3° - Questdes de natureza disciplinar serdo examinadas e decididas pela
Comiss&o Disciplinar de Futebol do GLRP na forma das prescrig¢des contidas no
respectivo Regulamento Disciplinar de Futebol do GLRP.

Art. 3°-A: Violacdo ao Regulamento da Competicdo configura infracdo disciplinar
a ser examinada e decidida pela Comissdo Disciplinar de Futebol do GLRP.

Art. 4° - Cumpre a Coordenacdo da competicdo providenciar a arbitragem para as
partidas, elaborar, apoiar e executar acgdes de promocgdo do torneio, divulgar os
resultados, classificacdo, artilharia e outras informacdes referentes ao
Campeonato, além de fiscalizar o cumprimento do presente Regulamento.

Art. 4°-A: Os casos oOmissos ou casos que venham gerar duvidas e prejudiquem o
andamento da competicdo serdo resolvidos pela Diretoria de Esportes do GLRP,
podendo-se recorrer por analogia ao Regulamento Geral das Competicgdes
organizadas pela Confederacdo Brasileira de Futebol.

CAPITULO III

DO FORMATO DE DISPUTA

Art. 5° - O campeonato serd regido pelo sistema de pontos, observando-se o0s
critérios abaixo:
1) Vitéria - 3 (trés) pontos;
2) Empate - 1 (um) ponto;
3) Derrota - 0 (zero) ponto.
Art. 6° - O Campeonato serd realizado com a participacdo de 7 equipes.
Art. 7° - O Campeonato serd realizado em 1 (UM) turno distribuidos em 3 (trés)

fases: classificatéria, duas semifinais e final.

Art. 8° - As partidas terdo a duracdo de 60 (sessenta) minutos, divididas em 3
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(trés) tempos de 20 (vinte) minutos, com intervalo de 5 (cinco) minutos entre
cada tempo.

§ 1° - N&do ha limites para substituicdes e estd liberada a entrada e saida de
um mesmo atleta durante a partida de futebol, mediante &rea demarcada e sem
necessidade da autorizacdo da arbitragem.

§ 2° Todos os atletas escalados para a partida de futebol deverdo assinar a
simula do jogo e deverdo permanecer na area destinada a respectiva equipe.

§ 3° Categoria Novos: Associados a partir de 16 anos de idade completados até
31 de dezembro do ano em que o Campeonato for iniciado, sendo que cada equipe
dos Novos deverd manter em campo 5 jogadores de linha e 1 goleiro.

§ 4° Categoria Master: Associados a partir de 38 anos de idade completados até
31 de dezembro do ano em que o Campeonato for iniciado, sendo que cada equipe
Master deverd manter em campo 6 jogadores de linha e 1 goleiro.

Art. 9° - As partidas oficiais sdo conduzidas por dois &rbitros.

Art. 10 - Os laterais e escanteios sdo cobrados com os pés ou mdos, enquanto o
goleiro repde a bola em jogo no arremesso de meta usando as maos.

Art. 11 - O goleiro sb6 poderd participar do ataque uma segunda vez se a bola
tiver ultrapassado a linha da meia quadra ou de a bola tocar em um adversario.
Caso contrdrio serd marcado tiro livre direto na marca dos 9 (nove) metros.

Art. 12 - Goleiro s6 poderd manter a posse de bola por no maximo 4 segundos.

Art. 13 - Serd cobrado tiro livre direto sem barreira em caso de infracéo
cometida no campo de defesa do adversadrio. Tiro livre direto sem barreira na
marca de 9 (nove) metros.

Art. 14 - Se um jogador for expulso, ele poderd ser substituido por um reserva
depois de 2 minutos. No entanto, se sua equipe sofrer um gol nesse intervalo de
2 minutos, a substituicdo poderd ser feita imediatamente.

Art. 15 - A fase classificatéria de cada turno serd disputada em 6 (seis)
rodadas, em confronto direto, classificando-se para as semifinais as seis (6)
melhores equipes. As 2 melhores equipes estardo classificadas para a 2?2
semifinal, enquanto aguardam as 2 outras equipes que restardo classificadas na
1% semifinal. Referidas 4 equipes disputardo a 2?® semifinal e as equipes
vencedoras de cada confronto que serd realizado em Jjogo Unico estaréo
classificadas para a partida final.

e Primeira semifinal:
JOGO 1 - 3° colocado x 6° colocado
JOGO 2 - 4° colocado x 5° colocado

e Segunda semifinal:
1° colocado x Vencedor do Jogo 2
2° colocado x Vencedor do Jogo 1
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§ 1° - Na primeira semifinal, as equipes que estiverem com a 3% e a 4% melhor
classificacdo nédo terdo a vantagem do empate. Na segunda semifinal, as equipes
que estiverem com a 1% e a 2% melhor classificacgcdo terdo a vantagem do empate.

§ 2° - Em caso de empate em nUmero de pontos entre as equipes serdo observados
0s seguintes critérios de desempate na seguinte ordem sequencial:

o Menor quantidade de WO'’s

. Numero de vitdrias

° Saldo de gols

° Confronto direto

[ Mais gols marcados

[ Menor quantidade de cartdo vermelho

o Menor quantidade de cartdo amarelo

° Sorteio

Art. 16 - A fase final serd disputada em jogo Unico entre as equipes que

vencerem os Jjogos da segunda semifinal, sendo que nessa fase serdo eliminadas
qualquer espécie de vantagem, sendo considerada camped a equipe que vencer a
partida.

§ 1° - Em caso de empate apds o encerramento da partida, o desempate ocorreré
mediante prorrogagdo de 20 (vinte) minutos, em dois tempos de 10 minutos cada
tempo, com troca de campo entre as equipes. Persistindo o empate, a partida
serd decidida em cobranca de pénaltis. Inicialmente 3 (trés) tiros livres
diretos da marca do pénalti para cada equipe, em cobrancas alternadas. Caso
persista o empate, haverd uma cobranca para cada equipe, sendo cobranca
alternada e eliminatéria. A cobranca de pénalti pelo mesmo atleta da equipe
somente poderd ocorrer quando todos os atletas da equipe aptos para a cobranca
de pénalti ja& tiverem efetuados suas cobrancas, oportunidade na qual nova
sequéncia de cobrancas entre os jogadores da equipe devera ser iniciada.

§ 2° - Caso uma equipe termine com menos um ou mais jogadores o jogo, a equipe
adverséaria terd que eliminar a mesma quantidade de jogadores para que fique em

igualdade de condig¢des na cobranca de penalidades.

§ 3° - S6 poderd efetuar a cobranca das penalidades os jogadores que tiverem
terminado o jogo em CAMPO.

Art. 17 - A equipe vencedora da partida final serd declarada camped do turno.

CAPITULO IV
DA FORMACAO DAS EQUIPES, REGISTRO E CONDICAO DE JOGO DE ATLETA

Art. 18 - As equipes serdo formadas em reunido com data e local definidos pelos
dirigentes e Diretoria de Esportes do GLRP.

Art. 18-A: Integrantes da Diretoria de Esportes, da Coordenacdo dos Campeonatos
e da Comissédo Disciplinar serdo selecionados para equipes distintas.

Art. 19 - As equipes serdo compostas a partir da definigcdo de uma relacdo base
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de 2 atletas, ambos dirigentes da equipe.

§ 1° - 25 atletas é o numero minimo por equipe, e 35 é o numero maximo de
atletas por equipe, as inscrig¢des poderdo ser realizadas até a 4% rodada para o
Master, e permanecerdo em aberto para os Novos ao longo do Campeonato.

§ 2° - 0 atleta sé poderd defender uma (1) Unica equipe durante o Campeonato.

§ 3° - O goleiro é 1livre, no caso de necessidade, qualquer equipe poderé
convidar /convocar/ escalar um associado maior de 18 anos para agarrar/defender
para sua equipe. O goleiro sorteado também poderd defender outra equipe, no
entanto, ndo poderd jogar contra a sua prodépria equipe.

§ 4° - A escalacdo do atleta para determinada partida de futebol e o tempo que
nela deverd permanecer é decisdo exclusiva dos dirigentes da respectiva equipe.

§ 5° - Somente estardo aptos para escolha das equipes e escalacdo para partida
de futebol, sbécios e dependentes do Clube qgue ndo possuirem registro de
impedimento administrativo pelo Clube GLRP. Caso um sécio seja escolhido com
impedimento administrativo o dirigente de sua equipe se responsabilizaré
conforme reunido dos dirigentes.

§ 6° - Antes de cada partida de futebol caberd a secretaria de esportes do GLRP
informar eventual registro de impedimento administrativo do atleta.

§ 7° - A participacdo em partida de futebol de atleta com impedimento
administrativo, ciente de tal circunstdncia nos moldes do paragrafo anterior,
configura infragdo disciplinar grave do respectivo atleta a ser examinada e
julgada pela Comissé&o Disciplinar.

§ 8° - Escalacdo, decidida pela equipe e seu(s) dirigente(s), para partida de
futebol de atleta com impedimento administrativo, ciente de tal circunsténcia
nos moldes do pardgrafo 6° acima, configura infracdo disciplinar grave
perpetrada pela equipe e por seu(s)dirigente(s) a serem examinadas e decididas
pela Comissdo Disciplinar.

§ 9° - Escalacdo de atleta com pendéncia de cumprimento de suspensdo automatica
por 3° cartdo amarelo ou cartdo vermelho, ou ainda pendéncia de cumprimento de
penalidade aplicada pela Comissdo Disciplinar configura infracdo disciplinar
gravissima perpetrada pelo atleta e pelo dirigente da equipe a ser examinada e
decidida pela Comissédo Disciplinar.

) 10 - Configura impedimento administrativo, dentre outros motivos,
inadimpléncia de associado em face de suas mensalidades junto ao GLRP por prazo
superior a 30 (trinta) dias. Os efeitos de tal impedimento administrativo seréo
0s mesmos para o(s) dependente(s) do associado.

CAPITULO V

DA CARACTERIZACAO DAS EQUIPES E DA REALIZACAO DE UMA PARTIDA.

Art. 21 - Durante as partidas de futebol somente poderdo permanecer na area
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destinada aos suplentes, o0s Jjogadores que estiverem em condig¢des de Jjogo,
devidamente uniformizados e com as assinaturas lancadas na respectiva Sumula da
partida.

§ 1° - Os atletas deverdo utilizar chuteiras do tipo Society sem travas. N&o
serd permitido que o atleta jogue descalcgo.

§ 2° - E vedado que qualquer atleta jogue com uniforme com numeracdo repetida
de outro atleta de sua equipe, conforme registrado na sumula.

Art. 22 - E de responsabilidade dos dirigentes das respectivas equipes, e na
sua eventual auséncia, do respectivo capitdo da equipe, sob pena de aplicacgéo
das sanc¢des competentes, o cumprimento da determinacdo descrita no artigo
anterior.

Art. 23 - Caso uma equipe deixe de comparecer a partida no horéario
estabelecido, compareca apds o prazo de tolerdncia estabelecido neste
regulamento ou compareca a partida com menos de 4 (quatro) atletas, seré
declarada pelo arbitro sua derrota por walkover (W.0.) sendo atribuida a
partida o placar de 3 x 0 (trés a zero).

§ 1° - Se as hipdteses previstas no caput ocorrerem com ambas as equipes, tais
equipes deixardo de somar pontos na tabela, serdo declaradas perdedoras e lhes
serdo subtraidos 3 (trés) pontos, caso ndo tenha pontos suficiente poderd a
equipe ficar com pontos negativos.

§ 2° - Se durante uma partida iniciada uma das equipes ficar reduzida a 3
(trés) atletas, a partida serd encerrada, a equipe reduzida serd declarada
perdedora e:

I- Caso a equipe reduzida esteja com vantagem no placar, serd atribuida a
partida o placar de 3x0 (trés a zero), em favor da equipe adversa.

II- Caso a equipe reduzida esteja em desvantagem no placar, o resultado do
jogo serd mantido.

§ 3° - Se apds o inicio da partida de futebol ambas as equipes ficarem
reduzidas ao mesmo tempo com menos de 3 (trés) atletas por cada equipe, o Jjogo
serd encerrado e o resultado serd mantido.

Art. 24 - Sempre que uma equipe atuando apenas com 3 (trés) atletas tiver um ou
mais atletas contundidos, deverd o &rbitro conceder um prazo de quinze (15)
minutos para a sua recuperacéo.

Paragrafo Unico - Esgotado o prazo previsto neste artigo, sem que o atleta
tenha sido reincorporado a sua equipe, o arbitro aplicard a determinacdo acima
destacada.

Art. 25 - A suspensdo e a interrupcdo da partida de futebol apds o seu inicio é

decisdo exclusiva do arbitro e coordenacéo.

Art. 26 - Sdo causas de paralisacédo:
I- Falta de energia elétrica;
IT- Falta de condigdes do gramado para boa préatica do futebol;
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III- Falta de seguranca para realizagdo ou complemento da partida;
IV- Atrito, briga ou distUrbio grave dentro do campo de jogo.

§1° - Nos casos dos incisos I e II, a partida serd suspensa por 30 (trinta)
minutos, ndo retornando serd interrompida.

§2%- Nos casos dos incisos III e IV, a partida serd suspensa por 15 (quinze)
minutos, ndo cessando as causas que deram ensejo a aludida suspensédo, a partida
serd interrompida.

Art. 27 - Considera-se interrompida a partida que paralisada ndo puder ser
retomada nos prazos previstos no dispositivo anterior e suspensa a partida
paralisada puder ser retomada nos prazos previstos no dispositivo anterior.

Art. 28 - A equipe que der causa a interrupcdo, tipificada nos incisos III e IV
do art. 29 do presente Regulamento, serd declarada perdedora pelo escore de 3 x
0, caso esteja perdendo serd mantido o placar.

§ 1° - Caso ambas as equipes sejam culpadas pela interrupcdo tipificada nos
incisos III e IV do art. 29 acima descrito, as mesmas ndo somardo pontos na
tabela e serdo consideradas perdedoras com o saldo de gols negativo de 3 (trés)
gols.

§ 2° - Se a partida estiver empatada, a equipe que houver dado causa a
interrupc¢do, tipificada nos incisos III e IV do art. 29 acima descrito, seré
declarada perdedora, pelo escore de trés a =zero (3 x 0), desde que seja
registrado em sumula pelo &arbitro.

Art. 29 - As partidas interrompidas pelos incisos I e II do Art.29,
ultrapassados 2/3 do tempo de jogo previsto no presente Regulamento, serdo
consideradas encerradas, prevalecendo o placar do momento da interrupcdo, néao
transcorrido o tempo indicado, a partida serd concluida em dia e hora
estabelecida pela Coordenacdo de Esportes, reiniciando com o tempo e o placar
no momento da interrupcgéo.

Pardgrafo Unico - Somente os jogadores que assinaram a sumula da partida
interrompida poderd&o jogar a complementacdo da referida partida.

Art. 30 - Nenhuma partida poderd ser adiada, salvo motivo de forc¢ca maior ou
decisdo da Coordenac¢do do Campeonato.
Paridgrafo Unico - A solicitacdo de mudanca de data e horario do jogo deve

ocorrer em, no minimo, 48 (quarenta e oito) horas antes da realizacgdo da
partida. O referido pedido deve ser registrado formalmente a Coordenacdo de
Esportes do GLRP, por e-mail, whatsApp ou outro documento que identifique os
autores do pedido. O pedido poderd ou ndo ser deferido a critério exclusivo da
Diretoria de Esportes.

CAPITULO VI

DAS IMPUGNACOES, INFRACOES E PENALIDADES

Art. 31 - Os pedidos de impugnacdo e anulacdo da validade das partidas ou de
seus resultados serdo processados, apreciados e julgados perante a Comisséo
Disciplinar, conforme regras descritas no Regulamento Disciplinar.
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Art. 32 - O atleta que receber o terceiro cartdo amarelo, for expulso de campo
ou do banco de reservas cumprird a suspensdo automdtica 01 (um) jogo na partida
subsequente, independentemente de decisdo da Comissdo Disciplinar no julgamento
da infracgdo disciplinar.

§ 1° - O controle da quantidade de cartdes amarelos e vermelhos recebidos pelos
atletas ¢é de exclusiva responsabilidade do respectivo atleta e equipe,
inclusive para fins de escalacd&o de qualquer atleta da equipe para participar
da partida de futebol.

§ 2° - Quando um atleta for advertido com um cartdo amarelo e, posteriormente,
for expulso do campo de jogo com a exibigdo direta de cartdo vermelho, seréo
considerados o cartdo amarelo e o cartdo vermelho de maneira individualizada
para todos os fins.

§ 3° - Quando um atleta for advertido com um cartdo amarelo e, posteriormente,
receber o segundo cartdo amarelo na mesma partida de futebol, com a consequente
exibicdo do cartdo vermelho, serd considerado apenas o cartdo vermelho.

§ 4° - Caso o atleta alcance o terceiro cartdo amarelo, Jjuntamente com o
recebimento direto do cartdo vermelho o atleta serd penalizado com 02 (dois)
jogos de suspensdo automatica, sendo um pela sequéncia de 3 (trés) cartdes
amarelos e outro pelo recebimento do cartdo vermelho.

Art. 33 - Os cartdes amarelos serdo zerados na 2° semifinal, mas se o atleta
for penalizado na 1° semifinal com cartdo vermelho ou 3° amarelo o cumprimento
da suspensdo automdtica ocorrerd na 2° semifinal.

Art. 33 - Os casos nédo previstos neste capitulo serdo resolvidos com base no
Regulamento Disciplinar do Campeonato, em anexo a este regulamento, ou,
subsidiariamente com base no Cdébdigo Brasileiro de Justiga Desportiva, por
analogia, na jurisprudéncia e na doutrina juridica desportiva.

Art. 35 - As penalidades previstas neste regulamento e no Regulamento
Disciplinar do Campeonato s&o independentes e ndo anulam ou substituem aquelas
previstas no Estatuto do GLRP, que serdo aplicadas, conforme o caso, na forma
do Estatuto do GLRP. As penalidades aplicada pela Comissdo Disciplinar no
campeonato de Society permanecem para a probéxima competicdo(Futsal e Campo)
organizada por essa Coordenacdo e Diretoria.

Art. 36 - Havendo aparente conflito entre as penalidades previstas no presente

regulamento e aquelas previstas no Regulamento Disciplinar, prevalecerd aquela
constante do presente Regulamento.

CAPITULO VII

DAS DISPOSICOES FINAIS

Art. 37 - Serdo entregues cdépias deste Regulamento a todos os dirigentes de
equipes participantes do campeonato categoria novos do GRLP.
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§ 1° - Todos os dirigentes mencionados nos Anexos aludidos no art. 2° acima
estdo de acordo com o teor do presente Regulamento, comprometendo-se ao seu
cumprimento, sob pena de suas sancgdes.

Belém-PA, 10 de janeiro de 2022.

Nilton Barreto
DIRETOR DE ESPORTES DO GLRP



